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Diseno y disenador

El ojo cuando mira realiza los siguientes procesos:

Incorpora la imagen fisica

Interpreta

Selecciona

Guarda en la memoria una copia si tuvo impacto

El significado de una pieza de disefio es el producto de la interpretacion del mensaje por parte
del receptor, es indispensable mantener presente la importancia de evaluar la eficacia de los
mensajes mediante técnicas que permitan, de una manera o de otra, medir su claridad y efecti-
vidad comunicacional.

Diseiio es mas que solo dibujar y proyectar.

Desde esta perspectiva disefo puede conceptualizarse como un campo de conocimiento multi-
disciplinario, que implica su aplicaciéon en distintas profesiones, que puede ser estudiado, apren-
dido y, en consecuencia, ensefiado. Que esta al nivel de la ciencia y la filosofia, dado que su ob-
jetivo esta orientado a estructurar y configurar contenidos que permitan ser utilizados para ofre-
cer satisfactores a necesidades especificas de los seres humanos.

El Diseilo también es una actividad técnica y creativa encaminada a idear un proyecto util, fun-
cional y estético que pueda llegar a producirse en serie como en el disefio industrial, el diseiio
grafico, el disefio de joyas o el disefio Web

El Disefio hoy en dia, es un término que en multitud de ocasiones se emplea erréneamente. Por
un lado se debe a que es un término relativamente nuevo y por otro, y mas importante, es la
frivolidad con la que se trabajé en los afios 80 en nombre del disefio, es decir la superficialidad y
la falta de seriedad.

Es por ello que muchas veces la falta de informacién lleva al empleo del término “disefio” inco-
rrectamente. Ejemplos como: “mucho disefio y poco contenido” son comunes incluso en prensa,
television, discursos politicos, etc. Sin embargo, el buen disefio, se caracteriza por su buena
usabilidad y no siempre por su originalidad.

La funcion del disefiador es, transmitir una idea, un concepto o una imagen de la forma mas
eficaz posible. Para ello, el disefiador debe contar con una serie de herramientas como, la infor-
macion necesaria de lo que se va a transmitir, los elementos graficos adecuados, su imaginacién
y todo aquello que pueda servir para su comunicacion. Nuestro disefio debe constituir un todo,
donde cada uno de los elementos graficos que utilicemos posean una funcion especifica, sin in-
terferir en importancia y protagonismo a los elementos restantes (a no ser que sea intenciona-
do).

Un buen disefiador debe comunicar las ideas y conceptos de una forma clara y directa, por me-
dio de los elementos graficos. Por tanto, la eficacia de la comunicacion del mensaje visual que
elabora el disefador, dependera de la eleccién de los elementos que utilice y del conocimiento
que tenga de ellos.
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Lo primero que hay que hacer para disefiar algo (un anuncio en revista, un sitio web...), es sa-
ber:

- que es lo que se quiere transmitir al publico y
- que tipo de publico es ese, en definitiva, cual es la misién que debe cumplir ese disefio.

El dilema con el que se encuentra el disefiador es cdmo elegir la mejor combinacion de los ele-
mentos y su distribucion en las paginas webs, con el proposito de conseguir comunicar de la
forma mas eficaz y atractiva posible. Algunos elementos que podemos usar para el disefo de
estas paginas son:

- Contenido.
Esto significa que debe tener contenido interesante que atraiga (y atrape) al publico objetivo.
De hecho, ninguna pagina puede considerarse exitosa si no cuenta con un contenido atractivo y
actualizado con cierta frecuencia.
Eso servira no solo para aumentar el niUmero de nuevas visitas, sino para que los antiguos visi-
tantes consulten la pagina a menudo y la usen como referencia.

- Tipografia.
Es importante usar fuentes llamativas pero sencillas de leer.
También es importante variar el tamafo de una misma fuente para resaltar secciones interesan-
tes del contenido y del texto.

- Imagenes.
En el disefio web son muy importantes las buenas fotografias. Es importante que no estén pixe-
ladas o desenfocadas, ya que puede causar una mala imagen del sitio en general.

- Animaciones y movimiento.
Para generar una sensacion de dinamismo es bueno utilizar elementos animados.
No abuses de ellos, ya que pueden sobrecargar la pagina.

- Botones e iconos.
Utilizar botones practicos y representativos, asi como iconos grandes y vistosos aumenta la faci-
lidad de navegacion en la pagina.

- Enlaces.
Estos elementos nos vincularan con otros contenidos de Internet, ya sea de nuestro sitio o de
otro.

- Formularios, mapas, galerias de imagenes, menus desplegables, etc. son otros
elementos que podras utilizar.

Es importante destacar que el disefio de las paginas se debe realizar pensando las
necesidades del cliente y no en los gustos personales del disefiador.

El disefio debe servir de vehiculo al propdsito final que tenga nuestro mensaje, a la imagen que
queramos transmitir
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Una caracteristica esencial del trabajo del disefiador esta dada por la necesidad de mantener
atencion constante sobre una serie de niveles de variables interrelacionadas. La comunicacion es
el area que da razon de ser al disefio y representa el origen y el objetivo de todo trabajo.

Toda percepcidn es un acto de busqueda de significado, y, en este sentido, es un acto de comu-
nicacién o de busqueda de comunicacion

El disefio Web es una actividad que consiste en:

- la planificacion,
- eldiseioy de sitios Web y paginas Web.
- la implementacion

No es simplemente una aplicacion del diseno convencional sobre Internet ya que requiere tener
en cuenta cuestiones tales como:

- navegabilidad,

- interactividad,

- usabilidad,

- arquitectura de la informacion y

- la interaccion de medios como el audio, texto, imagen y video.

El disefio Web no solo aporta a la comunicacion textual (contenidos) existente en Internet una
faceta visual, sino que obliga a pensar una mejor estructuracion de los mismos en un nuevo so-
porte. La unidon de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenidos aumenta la
eficiencia de la Web como canal de comunicacion e intercambio de datos, que brinda posibilida-
des como el contacto directo entre el productor y el consumidor de contenidos, caracteristica
destacable del medio Internet.
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